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Hecenzja rozprawy doktorskie] magistra Filipa fankowskiego , Digital Games and the Category of

Auteur: An Intersectional Approach”

Kategorie autorstwa w grach nazwatbym jednym z istotnych pojed dyskursu groznawczego, kidre od
samego poczgtku zajmowaio wielu badaczy tego nurty, ale w sposdb, kidry okredlitbym jako posredni.
Badano aspekty autorstwa zbiorowego, pozycie gracza iako autora gry, Xorzystano z metod
biograficznych do analizy gier, doclekano autorstwa w perspektywie teorll prawa {Aarseth 2004,
Bunting, Hughes, Hetland 2012, Jennings 2016, Lopes, Tavares, Marques 2018, Costa 2022}, Autorstwo
gier pojawia sie w tych uleclach, ale jakby troche przy okazjl emawiania szerszych zagadnied, chyba ie

53 {0 przeglady twérczosct konkretnych projektantow.

Z drugiej strony w same] braniy gamedev | w Srodowisku graczy o autorach sie mowi § sie do tego
miana wybranych twércdw nominuje, Zeby wymienié chodby takich projektantdw, jak Peter Molyneux,
Hideo Kolima, John Carmack, lohn Romero | wielu innych. Nieprzypadkowo uiylem sformulowania
Lworedw”, bo tak jak na to wskazuje mer Jankowski w swoje] rozprawie doktorskiel, to gidwnie
meiczyini jako tworcy gier zdobywsja sobie takie miano. Tymczasem mimo podwyiszonego progu
weijécia do braniy i utrudnionych warunkdw pracy, to wlaénie designerkom nalely sie szczegdina
uwaga, bo wislokrotnie potrafily one odcisngd swoje niepowtarzaine pietno na realizowanych w
roznym okresie wainych | niepowtarzalnych grach, mimo niesprzyvjajacych warunkéw dziafania w

zdominowanym przez meiczyzn sredowisku pracy.

Filip Jankowski analizujge twérezosdé wybranyech projektantek jest w zwigrku z tym w stanie
zaproponowatl nowe watki w dyskursie naukowym na temat autorstwa w grach. Ta nowosé wynika z
jednej strony ze skoncentrowania sie na growel twoérczosci kobiet, & z drugiej na wykorzystaniu do
badar podejécia intersekcjonalnego. O ile bowiem w obecnych badaniach nad grami znajdziemy
bardzo wiele przykiadow krytycznych studidow nad grami, w kidrych waikiiwie anaslizuje sie aspekty
rasy, pici, orlentacii seksualnej, porzadkow whadzy ekonomicznej, | przemocy wobec mniejszosc, o tyle

bezposrednich odwotan do perspektywy intersekcjonalnel nie ma ai tak wiele,
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Zanim przeide do oceny wywodu autora cheiatbym odniesé sie do struktury jego dysertacii. Mgr
Jankowski umieszcza w rozprawie crtery rozbudowane, logicznie uszeregowane i kompletne czedcel.
Pierwszy rozdziat poswieca kategorii intersekcionainodcl, sytuujac jg w kontekicie historycenym,
prezentujac opinie krytyczne, wobec tego pojecia, a takie najwainiejsze watki peiawiajace sie w mysli
intersekcjonalne] 2wigzane przede wszystkim, ale nie tylko 2 kategoriami rasy | etnicznoscl, klasy, plcii
selsualnodcl. Rozdzial ten jest dopracowany. Za szczegdlnie waine uznaje tutaj zwrdcenie uwagi przez
autora na meskocentryczne negowanie kategorii podmictowosci ujawniane przez wybranych
filozofow, przede wszystkim Foucaults, Deleuza | Guattariego, Dzieje sig tak diatego, ie juZ na tym
bazowym poziomie dyskursu filozoficznego mgr Jankowski jest w stanie budowaé zaprezentowana w
kolejnych czesciach rozprawy krytyke wobec antyautorskich perspektyw analitycznych obecnych w

literaturoznawstwie, filmoznawstwie czy w samych game studies.

W rozdziale drugim mary z kolel historyczng opowiesé o obecnosci kobiet w braniy gier. Autor
korzystajac ze znanych wydarzen | punkidw przefomowych zwigzanych z emancypacja kobiet w
gamedevie buduje wielowatkows historyczng narracje. Cheiathym skomplementowad autora za to, e
potrafit nie tylko nadaé cdpowiednie cezury | wydzieli¢ okresy w owej historii braniy formowanej z
perspektywy feministycznej, ale zréinicowal dw opis przez odwolywanie sie zardwno do faktografii,
jak i do analizy dyskursu recenzenckiego oraz do omdwienia przetlomowych z punktu widzenia
obecnoicl projektantek tytuldw gier zardwno mainstreamowych jak i indy. Jednoczesnie analizowane
w tym miejscu gry, takie ,King's Wuest V" ,Portal”, ,Antykoncepcja Game”, ,La fernme qui ne
supportait pas les ordinateurs”, ,Perfect Woman” | inne, stuzg Filipowi Jankowskiernu jako wyraziste
preykiady negatywne] opresii wobec autorek lub pozytywnei emancypacii. Gdybym miat wskazywaé na
jakie$ drobne niedociggniecia tego rozdzialu, to zwrdcitbym jedynie uwage, Ze zbudowana w nim
femninistyczna historia braniy nie do konica wyrainie odwoluje sie do perspektywy intersekejonalinel.
Autor wskazuje nieco takich punktdw, np. w odniesieniu do twirczoscl zwigzanej z seksualnoscig
niebinarng lub ze studiami nad niepetnosprawnodcia | grami, ale dziele sie 1o rzadziej, a podawane

przyikiady czasem odchodza od meritum, jakim jest rola | sytuacia koblet w braniy.

W rozdziale trzecim autor ujawnia swole siine stanowisko dotyczace studiow nad autorstwem w grach.
W tym celu prezentuje w szerckim kontekicie dyskusie nad kategorig autorstwa, wskazujge jak
powszechnie byla ona krytykowana w teorii post-strukturainej i jak skutecznie odradzala sie dzieki

krytyce feministveine]. Nastepnie w rozdziale pojawia sie dyskusja nad kategoria autora w grach

cyfrowych zestawiona m.in. z ujeciami znanymi z teoriami dziela literackiego, filmowego | dziefa :
Wl
nowych medidw, kidrych autorzy, jak na prazvidad krytykowany przez Jankowskiege Manovich |
jednoczesnie podwaiajy autorstwo i nadal cheleliby madc nim operowad. W tej czedct polawia sig tei /
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nieco uwag dotyczacych kwestii odbiorcy jeko autora. Rozdzial piynnie przechodzi potem w
prezentacie najwainiejszej dla autora koncepcii, wykorzystane] do zbudowania wlasnego aparatu
hadawczego. Chodzi tu o typologie autorstwa, kidre} tworczynia jest Matylda Kania, obejmujacs tray
kategorie autorstwa ~ cyfrowych rzemiedinikow, strainikdw wizji, cyfrowvch oratordw (the digital
artisans, the guardians of the vison, the digital orators). Mer Jankowski wzbogaca te typologie o
czwartg kategorie - cichyeh decydentdw (the shy decision makers). | indw naleiy wyscko ocenié autora
za tg czest, aczkolwiek miatbym tu niewielkie zastrzeZenia, co do reprezentacji teorii autorstwa wgrach
cyfrowych. Wiadciwie oprocz Kani Jankowski odwoluie sie jedynie do prac Aarsetha | Leino, z
niewielkirn udziatermn Demirbasa | Staszenko. Wydaje mi sie, ie kluczowa diz rozprawy kategoria
autorstwa w grach nie powinna byl reprezentowana tyliko tvimi kilkoma Zrddiami, Zeby wymienié
choéby Inne ujecia, do kidrych autor sie nie odnosl, np. Thevenin (2019 autorstwo | kultura
uczestnictwa), Hammer (2007, autorstwo | sprawezos$d w grach BPG), Teske i Fristoe {2010, miodzie?

jako autorzy gier a alfabetyzacja), #p.

Ostatni rozdziaf dysertacji to jui znakomity popis umiejetnodcl analitycznych autora, kidry analizuje w
perspektywie intersekcjonainej twdrczosé wybranych autorek, takich jak Muriel Tramis, Elizabseth
LaPensée, Christine Love, Meg Javanth. Bazujac na rozszerzone] przez siebie typologii autorstwa
Matyldy Kani, autor korzysta takze z funkcionalne] ludostviistvki Astrid Ensslin. Polgczenie tych dwéch
yje¢ daje znakomite efekty. Autor bardzo trafnie dobiera autorid, kidrych gry analizuje. Reprezentuja
one bardzo zroinicowane $rodowiska, tworcze postawy, znajdujg sie na odmiennych braniowych
pozycjach. Mgr lankowski precyzyinie wyiuskuje autorskie tropy w realizowanych przez badane
projektantki grach, potrafi takie w biegly sposdh usytuowad ich dzialania na tle pracy calego zespolu i
uwarunkowan branzy. Wywdd w tym miejscu uwzglednia takie szerokie o geograficzno-historyczne
zardwno w odniesieniu do biografii autorek jak i settingu samych dziel. Badanla twdrczodc istotnych
dla doktoranta projektantek kohicza sie za kaidym razem precyzying | wartodciowa syntezg
specyficznych dla dane] autorki elementdw stylu | motywdw fabularnych. Same analizy dziet
wybranych projektantek sg niezwykle zajmujace | mnie osobidcie mito bylo dzieki autorowl wrdcié do
fytufow gier, kidre sam poznawalem jako driecko i nastolatek i zobaczyd je w nowym dia siebie

kontekscie.

Cheiatbym w tym miejscu przedstawid najwainiejsze atuty wywodu mgra Jankowskiego. Przede
wszystiim warto podkredlié, ie jego dysertacja jest swiadectwem glebokiego zrozumienia zardwno
podejicia intersekcjonainego, jak | istotne] roli teorii auteura lub teoril autorstwa w badaniach nad
grami. Doktorant umiejeinie zbudowal feministyczng historie braniy gler, korzystajac zardwneo z ©

materiatow faktograficznych, jak | z badan dyskursu wokdt gier tworzonych przez koblety oraz analiz
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samych gier | ich spolecznego funkcjonowania. lankowski bardzo dobrze poradzit sobie tekie ze
skonstruowaniem schematu teoretycznego, kidry posiuly! mu do analizy tworczoécl wybranyeh
projektantek. Polaczenie rozszerzonej przez dokiorania typologii autordw gier Matyldy Kani 2
funkcjonalng ludostylistyka Astrid Ensslin zaowocowalo bardzo precyzyjnym narzedziem badan
dorobku wybranych autorek. Waine, Ze doktorant swiadomie skierowal swole zainteresowania w
strone tworczyh spoza najbardziej mainstreamowego kregu tworcow 1 twérczyn gier. Chelatbym
podhkresti¢c takie umiejetnoséé mgr Jankowskiego do prowadzenia wielowarstwowego dyskursu na
temnat badane] przez niego twirczodci Tramis, LaPensée, Love, Jayanth. W wywodzie znalazia sie nie
tviko analiza obecnodci watkdw biograficenych w grach omawianvch projekiantek, ale takie
wyjaénienie szerokiego konfekstu historycznego | spofeczno-kulturowego ich tworczodct, a2 takie
elementy production studies rwiazane z zespolfowoscia produkeji gier. We wszystkich tych warstwach
autor potrafi odnaleil przecinajace sie i nakiadajgce sie na siebie struktury wiadzy | przemocy wobec
reprezentowanych przez projektantki gier mniejszoéci etnicznych, klas spotecznych, rdl piclowych czy

orientaci seksualnych.

Do niewielkich mankamentdw wywodu zaliczytbym moie jedynie prezentacie dosyd zaweionego
zestawu ujed autorstwa w grach oyfrowych, ktdry warto poszerzyd, jesli autor planuje opublikowad
rozprawe, do crego go bardzo zachecam. (zasem rdéwniei mistem wraienie, ie prizyjete przez
doktoranta podejscie wynikajace z mocnych koncepcji autorstwa zbyt kategoryornie odrzuca ustalenia
post-strukiuralizmu zwiazane z krytykg statusu autors. Trudno oczywiscie polemizowad z sytuacja, w
ktérej zanegowanie autorstwa wiaZe sie 2z wywieraniem symbolicznel przemocy przez liderdw opinii
(fliozoféw, recenzentdw, przelozonych), kidérymi sz biali, heteroseksualni cis-meiczyini Swiata
Zachodu., Niemniej jednak odwolanie sie do roinorodnych znanych z literaturoznawstwa czy
filmoznawstwa  koncepcii  autorstwa  implikowanego, funkcjonalnego, wirtualnego czy
wewnatrziekstowego, itp. ostabiloby nieco rvevka wynikajgce z postugiwania sie biografizmem

charakterystycznym dla perspektywy autorskiei.

Interesujace watki prezentowane przez mgra Jankowskiego w dysertacii sklaniajg mnie takie do

zadania kKitku pytas.

Po pierwsze cheiatbym mgr Jankowskiego zapytad o kwestie stylu autorkifautora w grach cyfrowych.

Wydaie mi sie, Ze ta kategoria nierozerwalnie wiaie sie z pojeciemn autorsiwa, diatego interesowsfoby

mnie, czy doktorant widziatby dla niej udvtek w swoich analizach i jak odnositaby sie ona do twérczosci

badanych projektantek (i czy moina ig odniest do wszystlich kategorii autorstwa, kidrymi postuguje

sie Jankowski w analizie).
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Po drugie chciatbym dowiedzied sie, jak doktorant wyobrazalby sobie analize intersekcjonalng gier 2

uwzglednieniem kontekstu studidw nad niepeinosprawnosciami. Temat niepetnosprawnosc pojawia

sie w jednym mieiscu wywoduy, ale bytbym clekawy kolejnych pomysiéw mgra Jankowskiego, gdyby

cheied termu zagadnieniu poswigcic osobna, glebszg analize.

Na koniec chciatbym zapytaé o zwiazki teorli autorstwa 2z zagadnieniem gatunkowosci gier — na ile,
zdantem doktoranta, wybdr gatunku jest uwarunkowany auforstwem. Prezentowane priez mgra
Jankowskiego tworczynie, czasami, jak u Tramis, trzymaja sie iednego gatunku lub gatunkow

pokrewnych, a czasem sa to bardzo rdine wybory gatunkowe.

Podsumowuigc: uwaiam, ze dysertacja doktorska mgra Jankowskiego speinia kryteria stawiane tego
typu pracom. Autor wykazat sie w je] przypotowaniu precyzja wywodu | dojrzaloscig badawczg.
Stworzyl clekawe | wnildiwe opracowanie na temat kobiel jako autorek gier w perspekiywie
intersekcjonzinel. W efekcie rozpraws doktorska magistra Jankowskiego ,Digital Games and the
Category of Auteur: An Intersectional Approach” spelnia wszelkie warunki, okretlone w ,Ustawie z
dnia 21 kwietnia 2017 r. o zmianie ustawy o stopniach naukowych i tytule naukowym oraz o stopniach
i tytule w zakresie sztuki oraz niektdrych innych ustaw”, poniewai stanowi oryginalne rozwigzanie
problemu naukowego, a je] autor wykazal sie w dysertacji odpowiednia ogding wiedzg teoretycina 2
zakresu nauk o sztuce, a takie umiejetnodcia samodzielnego prowadzenia pracy naukowej. Wysoli

poziom naukowy pracy kaie mi réwniel zarekomendowac jg do wyrdinienia.
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